
                                      CORSO BASE FINALI PEDONE 
 

1) Opposizione 
2) Triangolazione 
3) Zig-zag 
4) Pedone protetto passato 
5) Pedone passato lontano 
6) Pedoni isolati passati 
7) Spinta di rottura 
  
                                   CORSO BASE FINALI TORRE 
 
1) Torre contro pedone 
2) Quadrato allargato 
3) T contro 2 pedoni passati 
4) T+P contro Torre 
5) Manovra di Lucena (ponte) 
6) Manovra di Philidor 
7) Manovra di Karstedt 
 
 
Modalità di svolgimento:
- 15’ . Dimostrazione alla scacchiera murale dello schema 
- 45’ (max 60’). Ogni coppia di partecipanti gioca, simulando una 
partita di torneo (scrivendo le mosse), 6 posizioni assegnate tramite 
fotocopia. (posizioni tratte principalmente da partite giocate realmente 
da campioni quali Lasker, Capablanca ecc.ecc.) 
- 15’ (max 30’). Alla scacchiera murale, dimostrazione delle soluzioni 
per permettere la verifica. 
 
Obiettivo didattico: conoscenza e competenza delle principali tecniche 
dei finali. Miglioramento della capacità di analisi nel mediogioco. 
  

 
 


